附件4：

第五届“校园生存挑战赛”活动方案

一、比赛时间
9月-11月
二、组织机构
福建师范大学大学生科技创新与创业中心
三、参赛对象
福建师范大学全日制在校本科生
四、参赛地点
旗山、仓山校区
五、赛事安排
(一)报名阶段
1.赛事以团队形式参赛，每个团队人数必须为3人；
2.请在10月18日前填好线上报名表并提交；
3.旗山校区参赛团队分为新生组和老生组，团队三名成员全部都为新生属新生组，其余属老生组（仓山校区不分组）。
(二)初赛阶段
1.参赛团队在所属校区比赛；
2.参赛团队在主办方指定地点抽取任务卡，根据任务卡提示寻找目标人物，完成指定任务，盖章并领取相关任务道具；
3.参赛团队完成任务卡所有任务后返回指定地点，由工作人员进行确认，任务完成时间较短的前50%（参赛组别入围团队数依照团队数量比例划定，各校区入围数量依照该校区参赛团队数量划定）的团队进入复赛。
(三)复赛阶段
1.参赛团队在所属校区比赛；
2.该阶段模式为定向越野，同一时间签到的参赛团队按照主办方规定的两条起点不一样的路线开始进行定向越野挑战，参赛团队完成指定四个地点的任务并集齐四枚印章后,全员回到起点签退后即比赛完成；
3.选取仓旗校区任务完成时间最少的共计20支团队（各校区入围数量依照该校区参赛团队数量划定）晋级决赛。
(四)决赛阶段
1.所有参赛团队在旗山校区进行比赛；
2.参赛团队将一切随身物品寄存，并领取 20元现金；
3.参赛团队在4个小时内进行“现金换物品”、“物品换物品”和“物品换现金”活动；
4.参赛团队需在完全独立情况下进行决赛阶段的比赛，不得提前安排或联系同学帮助比赛，不得在比赛进行中求助熟悉的同学；
5.主办方将为每一个参赛团队配备 1 名工作人员进行跟踪记录，参赛团队成员可单独行动，但团队所有现金和物品需集中在团队队长身上，团队所有交换过程均需通过队长进行；
6.在规定时间到达前，参赛团队必须将手中的物品交换为现金，在交还主办方20元现金后，根据各团队增值金额评定各个团队的比赛成绩；
7.比赛期间，主办方接受违规举报；
8.主办方将收集各参赛团队在决赛中的增值创意以及比赛过程中的照片在官方新媒体平台发布，根据各团队现金金额评选12支团队进入网络人气投票环节（或者其他主办方指定方式），评选出一名人气奖。
六、 奖励制度
比赛设一等奖 1 名，二等奖 2 名，三等奖 3 名，人气奖 1 名，优秀奖若干名，分别授予奖励证书。其中，一、二、三等奖分别颁发奖金 600 元、400 元和 200 元。所有完成复赛阶段的团队，将给予参赛证明。
七、 联系方式
福建师大大学生科创中心QQ ：3586375791 
第五届校园生存挑战赛答疑群：829684992 
王心怡：13605027960
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第五届“校园生存挑战赛”赛事细则
一、初赛阶段
1.参赛团队在主办方指定地点抽取任务卡，根据任务卡上的线索提示寻找目标人物，对接成功后，完成指定任务，获取相关道具；
2.集齐任务道具后，利用道具推理出最终答案，在签退点上交任务道具，即可完成；
3.任务完成情况需经工作人员确认无误后方可认定比赛完成。
二、复赛阶段
1.参赛团队到达大本营签到后领取集章卡片；
2.参赛团队按照主办方指定路线出发前往寻找学校内的四个帐篷游戏点；
3.在选手到达指定地点后，到候场区登记到达时间，并领取序号牌候场；
4.游戏开始，工作人员将登记开始时间，参赛团队完成游戏即可获得一个印章，若在规定时间及规定次数内完成不了挑战即挑战失败，参赛团队盖下失败章后继续前往下一个游戏点（所有等待游戏的时间均不计入总时长）；
5.集齐 4 个章印后全员回到起始点，交予工作人员，登记结束时间签退。
三、决赛阶段
1.参赛团队在指定地点领取 20 元现金，团队成员不允许带现金、手机、学生卡，微信、支付宝支付只能使用随行工作人员的手机；
2.参赛团队要求在四个小时内于旗山校区校园范围内进行“现金换物品”、“物品换现金”、“物品换物品”活动，凡是通过正当渠道获得的收益都可作为增值金额；
3.参赛团队要在完全独立的情况下进行决赛阶段的比赛，不得提前安排或联系他人帮助比赛，不得在比赛进行中求助熟悉的同学；
4.不允许以活动名义干扰教学区学生自习，宿舍内学生休息，不得强制找任何人索要财物；
5.主办方将为每一个参赛团队配备一名工作人员进行跟踪记录， 参赛团队各成员可单独行动，但团队所有现金和物品需集中在团队队长身上，所有团队上交物品和收回物品只能由队长和工作人员对接；
6.在规定时间到达前，参赛团队必须将手中的物品兑换为现金， 在交还主办方 20 元现金后，根据各团队增值金额评选出不超过十二支团队进入网络人气奖投票环节。
四、注意事项
1.初、复赛比赛期间，不得使用任何交通工具，工作人员将沿途监督并接受举报；
2.初赛期间，参赛团队间不得交换任务道具；
3.复赛期间，每到达一个点后需完成相应通关项目方可拿到该点印章，若某个游戏挑战失败即盖失败章，并在最终成绩上加五分钟。在等待游戏开始过程中的时间不计入总时长；
4.初、复赛过程若团队被举报，立即进行核查，一旦证实立即取消违规该团队的比赛资格；
5.决赛开始前期，不得提前和商家协定相关增值活动；
6.决赛期间，各团队应在规定时间内完成各自金钱交易的任务要求，预支付，借付及朋友代付等各种求助形式形式将被认定为作弊行为；
7.决赛期间，不得假借校团委或校科创名义通过拉赞助来获取资金，不得假借任何名义（包括以资助贫困山区为由）向路人违规集资， 一切增值活动只能以自身名义；
8.决赛期间，一切金额增值手段均不能违反校规和任何法律法规；
9.决赛期间，工作人员随行监督，活动范围仅限旗山校区；
10.决赛期间，劳动所得必须等同于规定时间内的劳动付出，若查实不等同，将予以取消比赛成绩；
11.比赛过程中不得恶意影响其他团队正常比赛，违者经提醒后，若不予更正，将立即取消比赛资格；
12.最终解释权归属福建师范大学大学生科技创新与创业中心。
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